
5 years of production 
experience in using AI for 
ALS data classification
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�  תּײ כֿ  לּשּכֿ ،   סּאלףּ פ   ױ
קףּ״ שּףּ פ �  � תּכֿ ךּ לּ נּשּףּפֿפֿ

• Traditional Challenges -  Problems with macro - based 

classification

• AI Solution Architecture -  Our neural network approach

• Production Implementatio n -  Integration with existing 

workflows

• Measurable Results – Impact on performance

• Current Limitations -  Honest assessment of challenges

• Future Development -  Next generation improvements



Traditional 
Classification 
Challenges

• Increasing noise levels in LiDAR data that macros 
couldn't handle

• Complex terrain ( crops on fields , mountainous areas, 
canyons, rocky surfaces)

• Urban environments with dense object clusters

ת תּכֿ  נּשּףּ ק  טּ טּאל צ  תּ רּ וֹ לּקּ  ،אלףּ ם

Operational and Quality Issues:

• High manual labor requirements
• Objects requiring complete manual classification
• Inconsistent results due to tile - by - tile  parameter 

adjustments and local variations
• Need for scalable solution to handle growing data 

volumes while controlling costs



Our ML Solution
פ ע״ כּ  טּ טּאל פֿףּ  תּשּ סּאל אל לּ יּ  לּ אלפֿ אלףּמּ תּמּ צ כֿ � � פֿ

• Tra n s fo rm a tio n  o f th e  p o in t c lo u d  in to  a  
m u ltila ye r ra s te r with  XYZ c o o rd in a te s  a s  
a ttrib u te s

• 6 4  b y 6 4  b y 6 4 b y 3 a rra ys  re p re s e n tin g  
th e  p o in t c lo u d  a re  fe d  in to  3D CNN

• Arc h ite c tu re  in s p ire d  b y e n c o d e r- d e c o d e r 
m o d e l

• Lo s s le s s  re ve rs e  tra n s fo rm a tio n  to  th e  
p o in t c lo u d

• Cla s s  p re d ic tio n  fo r e a c h  p o in t a s  a  re s u lt





Production
implementation

Biggest challenge? 
Convince the technicians 

to start working with new 

types of errors and different 

appr oach.



Production
implementation
לּאלשּױ נּ טּכֿ תּףּאל  שּ סּאלףּ ר  נּשּףּאלפֿףּ שּׂ  תּ תּקּמּצּכֿ  םפֿ
• לּשׁ טּכֿכֿ ע ךּ טּ שּ וֹ תּכֿ לּפּ ךּ יּאאל טּ לּפֿ כּ וֹ  תּכֿ ךּ לּ לּפֿפֿ פֿ
• טּפֿשׂ יּ לּקּ יּ  ، וֹ  תּכֿ כּ  ךּ תּףּאל טּאלפֿ שּ  מּמּ סּאלףּ תּ  רּ אל טּ ךּ סּ לּשּףּ לּקּ  טּ נּשּףּשּכֿ  

יּ טּ ךּ נּצּ תּכֿ  כּשּ
• טּ₪ טּאלשּףּ טּמּ פֿשּףּ רּ טּףּקּףּ וֹ כֿ תּכֿ לּפּ ךּ כֿאלפֿ אל ךּ אל לּכֿ טּ  כּשּ לּקּףּמּ  תּמּ  רּכֿ טּ פֿאל
טּכֿשׁ נּשּףּשּףּ ק  טּ טּאל ע  טּכֿאל לּאל נּ ، ם
• ץ טּ לּפֿ כּ  טּ טּאל לּפֿ ً םאל טה רּצּ  ٫ 
• פ כּ טּ וֹ ףּאל לּ טּ  וֹ וֹ תּכֿ טּ ךּ סּ צ ם  תּאלפֿ רּ טּכֿאל  נּשּףּשּףּ תּמּ  כּ כֿ לּמּמּףּ לּכֿ  אלשּ

וֹ תּכֿ לּפּ ךּ לּכֿ אל בֿ  לּכֿףּ רּ לּ פֿאלשּ
• פ כּ טּ וֹ נּשּףּאל רּ  תּ כּ לּ תּאל קּ לּשּ   לּפֿ  תּפֿשּ פֿכֿ  תּ צּכֿ בֿ  לּאלףּ  לּ קּקּ
� וֹ לּ טּכֿ תּףּאל טּשּ טּקּ וֹפֿ לּ ךּ םפֿאל
• ע ךּ טּ טּקּ יּ ،אלףּקּףּ ₪ם רּאףּאלקּ טּ ךּ סּ לּשּףּ וֹ  תּכֿ ךּ לּ נּשּףּפֿפֿ  
• � תּ ךּףּקּ  לּ לּפֿשּ רּףּקּ  טּאלףּ תּףּאל ךּ פֿשּ תּ רּ וֹ טּ לּכֿ כּ תּאל  לּשׁ  טּכֿכֿ ע תּ כּףּקּ  

ךּ תּ טּכֿאלפֿשּ פֿאלשּףּ



לּ₪ טּ פֿ  טּכֿ יּ לּקּ  � לּ פֿ  פֿאלקּ

Quality Enhancements

 Productivity Improvements: 50% reduction in 
manual classification workload

 Daily throughput increase: 8 tiles  → 13- 16  tile s  (u p  to  
10 0 % im p ro ve m e n t)

 Bu ild in g  c la s s ific a tio n  a c c u ra c y: 9 9 .9 % a fte r 
p re d ic tio n

 Co n s is te n t re s u lts  a c ro s s  d iffe re n t te rra in  typ e s
Pre d ic ta b le  a n d  u n ifo rm  re s u lts  re g a rd le s s  o f lo c a l 
c o n d itio n s

 Re d u c e d  d e p e n d e n c y o n  s p e c ia lize d  m a c ro  
p a ra m e te r tu n in g

 Mo re  km ² p ro c e s s e d  a n n u a lly with  s a m e  h u m a n  
re s o u rc e s



צ  לּכֿכֿ רּףּ״ אלשּ טּאלףּ תּףּאל פֿשּ



Small errors matter



ע רּ טּ לּ קּקּ תּכֿכֿ פֿכֿ רּ  טּ לּאלאל כֿ



Future 
Development -  
Next generation 
improvements

סּשּר  טּ ךּשּ לּ כּ  � תּ צ אלשּףּ תּקּ  כּ  � לּ וֹ לּכֿ לּפֿ טּאלשּ תּףּאל םשּ
פ כּ  טּ ךּשּ לּ כּ טּכֿאל  תּמּפֿשּ רּכֿ טּ תּףּאל רּ שּ לּ סּאל תּ כּ  פֿ נּשּףּפֿ רּ   לּקּאףּאלקּ  לּ רּ קּ טּ ךּףּכֿאל לּ פֿ
רּױ וֹ תּכֿ  לּ כּ וֹפֿ  טּ טּףּאל לּכֿ קּ טּקּ תּףּאל סּפֿשּ וֹףּ וֹ  לּכֿ לּפֿ כֿ טּ תּףּאל שּ
ץ לּ לּאלאל לּכֿ כֿ וֹ לּכֿ לּפֿ טּאלשּ תּףּאל תּ שּ וֹ מּ תּ כּ אלשּףּ יּףּכֿאלפֿףּ  תּףּאל וֹ שּ טּ לּאלאל  פֿשּכֿ סּאלףּ ךּ שּףּ תּקּ  כּ לּאלשּףּ  תּףּכֿ כֿ

רּױ  וֹ תּכֿ  לּ כּ צ  טּקּ ךּףּמּףּפֿפֿ טּ תּףּאל צ שּ תּ לּאלפֿףּפֿשּ ךּשּ ، ם
סּשּר טּ ךּשּ לּ כּ ךּ  תּ מּ אלפֿ ךּשּ תּףּאל טּמּ פֿשּ  תּ נּשּףּכֿ ךּ  טּקּ ךּףּמּףּפֿפֿ טּ תּףּאל ךּ שּ תּ סּ לּ לּכֿ ךּשּ לּ

ר  לּאל כּשּ לּ כּ פ  יּףּכֿאלאל  לּאל לּאלשּױ  נּ טּכֿ תּףּאל םשּ
ץ לּ ، תּ כּשּ אַ  לּאלשּףּ םאּאָ ،אלףּפֿשּ  ֿ ׀ףּ ר ׃ וֹ לּ רּףּכֿ לּ טּאלשּ  םקּ טּ  לּ תּמּ רּכֿ טּ  יּףּכֿאלאל  לּאל  פֿ
טּר ،קּכֿ לּכֿ  פֿ  סּפֿ פֿאלקּ תּ  וֹ  תּ ףּאלףּפֿ לּ וֹ  לּ תּמּכֿ רּכֿ טּ ךּשּ לּ רּףּ  וֹ טּ ךּ אל

ת  כּ ױשׂ לּ  לּ תּקּ וֹ רּ לּ תּמּ אלשּ לּ כֿ  לּאל טּשּכֿ כּ קּ יּףּכֿאלפֿףּ  תּףּאל שּ



Production
implementation

ץ נּףּ נּ לּ ךּ אלפֿ סּ טּ לּקּקּ נּשּ לּ  ע
צ תּ שּ ךּשּףּ לּ סּאל  לּ לּאל  ךּ סּ ךּףּשּ טּףּ  פֿשּ

תּאל טּאלפֿ   אלכֿ תּ נּשּףּצּכֿ   סּאלףּ לּשּ    

،אל וֹ לּ תּ פֿ טּ מּ יּףּכֿאלאל  לּאל פֿ טּ  כּשּ  

כּ לּמּמּףּ לּכֿ טּ אלשּ וֹ וֹ תּכֿ טּ ךּ סּ ב



THANK YOU FOR YOUR 
ATTENTION!
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